
PS에서 
CP로

넘어가야 하는 이유
raararaara



누구인가?

• 임지환 (Naver Biz CIC, Shopping Ad Dev, 2021.12 ~ )

• raararaara

• PS가 취미

• ICPC, ICPC Sinchon, Sogang ICPC Team 등등 여러 포지션으로 활동



누가 들어야 할까?

• PS의 필요성을 느끼시는 분들

• 그런데 벽을 느끼신 분들

• (중요) 나보다 레이팅 낮은 분들



무슨 내용을 다룰까?

1. PS & CP

2. More about raararaara

3. Successes and Failures

4. Advantages of CP

5. Disadvantages of CP



PS & CP

• PS (Problem solving)

- 현실세계의 문제들을

- 실전압축요약 및

- 제한된 데이터와 제한된 입력&출력 형식에 맞춰

- 문제를 푸는 것

• CP (Competitive programming)

- PS에 시간 제한을 부여하고

- 코드로 구현하는 행위를 누가누가 더 빠르고 정확하게 하는가



PS & CP
• PS 혹은 CP의 3요소
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PS & CP

• 배경지식?

• 문제해결능력?

• 구현력?



More about raararaara

• 2018.08부터 PS 시작

• 2019.01 첫 코포

• 2023.03 첫 앳코더
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More about raararaara



More about raararaara



Successes and Failures

• 백준을 보니 비교적 꾸준히 푼 것처럼 보인다. (연평균 486?)

• 브실딸 친 것 같아보이지도 않다.

• 어려운 알고리즘도 얼레벌레 공부한 것 같다.



Successes and Failures

• 어려운 알고리즘은 왜 했는데?

è ICPC 준비

• 이게 도움되는 것처럼 보이긴 했다.

• 최근 5년간 Korea Regional에 나온, 수상을 당락짓는 문제들의 알고리즘 태그들: 

아호코라식+세그트리, digit dp, dnc opt, pst, hld, 다차원 세그트리, fft, 금광세그,

가우스 소거법, 레이지 세그트리, mfmc, etc…



Successes and Failures

• 마지막 리저널 회고 (2020 Seoul Regional)



Successes and Failures

• 마지막 리저널 회고 (2020 Seoul Regional)

E: 기본 유파 문제, 해석 절어서 팀원한테 혼남

F: 적당한 기하&그리디 문제, 팀원이 품

G: 내가 잡았음, 못품

H: 적당한 constructive graph문제, 팀원이 품

I: 내가 잡았음, 쉬운데 1WA 받아옴

J: 내가 잡았음, 못품

K: 팀원이 키보드잡고 옆에서 디버깅 훈수질함

L: 팀원이 그리디로 박음, 내가 dp풀이 내고 키보드 잡았는데

   뇌 멈춤



Successes and Failures

• 마지막 리저널 회고 (2020 Seoul Regional)



Successes and Failures

• 마지막 리저널 회고 (2020 Seoul Regional)

C: 팀원이 품

E: 팀원이 풀고 풀이 검증해줌

G: 골고루 박음, 퍼솔일 수 있었는데 뒤에서 2등으로 맞춤

H: 번역 & 내가 키보드 잡음, 구현 틀릴뻔함

I: 내가 잡았음, 못품

J: 내가 풀이 내고 키보드잡았는데 구현 틀림, 팀원이 고침

L: 내가 잡았음, 못품



Successes and Failures

• 얼추 풀이를 뽑으니 팀원이 구체화해주더라.

• 얼추 코드를 짜니 팀원이 완성시켜주더라.

è  배경지식은 상대적으로 많고, 문제해결능력이 어느정도 있었지만 구현력이 구데기
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Successes and Failures

• CF Journey (History)

https://clist.by/account/raararaara/resource/codeforces.com/


Successes and Failures



Advantages of CP

• AtCoder Journey (History)

https://clist.by/account/raararaara/resource/atcoder.jp/


Advantages of CP
• Results of all rounds (AtCoder)



Advantages of CP

무엇이 달랐나?

• CF:

- 버추얼도 안했다.

- 라운드마다 한문제씩 끄적였다.

- 업솔빙도 안했다.

• AtCoder: 

- 최근 n라운드는 라이브 & 버추얼로 참여했다.

- 1600 ~ 1999점대, 그리고 몇몇 2000점대 문제들에 대해 업솔빙을 했다.

- 아래 드문드문 풀려있는 것들: 준내 쉬운 문제 or 1400 ~ 1600점대 문제들



Advantages of CP

무엇이 달라졌나?

• 라운드를 거듭할수록 평균 WA가 줄어든다. (특히 A~D에서 븅신같이 틀리는 경우)

• 푸는 속도도 빨라졌다.

• 근데 쳐박는 라운드도 늘어났다. 복잡구현문제 나오면 뇌가 멈춘다.

è 성에 차지 않지만, 구현력이 분명 올라갔다.

• 강|약점을 알게 되었다.

è 틀린거 또 틀린다. (이건 븅신이라 그렇다.)



Disadvantages of CP

• 유형이 제한적이다.

è  ABC는 확실히 그런 것 같다. 여기에 코포 얹어도 비슷하긴 할거다.

• 사고의 깊이가 상대적으로 얕다.

è  *OI풀며 머리깨지는 느낌을 받기는 힘든 편이다.

• 스트레스 존나 받는다.

è  Standings 위쪽에 윤군있으면 개빡친다. (밟고 싶은데 이젠 이길 자신이 없다.)

• 코드가 개판난다.

è  PS하면서도 개판나는데 시간 빡빡하면 더 개판난다.

• 보상체계가 망가지는 것만 같다.

è  근데 이건 포상인지 단점인지 헷갈린다.



Disadvantages of CP

• 유형이 제한적이다.

è  ABC는 확실히 그런 것 같다. 여기에 코포 얹어도 비슷하긴 할거다.

è  CP에서 다루는 태그의 커버리지도 꽤 넓은 편이다.

• 사고의 깊이가 상대적으로 얕다.

è  *OI풀며 머리깨지는 느낌을 받기는 힘든 편이다. -> *OI를 같이 하면 된다.

• 스트레스 존나 받는다.

è  Standings 위쪽에 윤군있으면 개빡친다. (밟고 싶은데 이젠 이길 자신이 없다.)

è  이겨내면 정신수련이다.

• 코드가 개판난다.

è  PS하면서도 개판나는데 시간 빡빡하면 더 개판난다. -> 똥오줌 가리도록 노력하자.

• 보상체계가 망가지는 것만 같다.

è  근데 이건 포상인지 단점인지 헷갈린다. -> 나한테는 포상이었다.



결론

• PS의 필요성을 느낀다면, CP를 안할 이유가 별로 없다.

• 전적으로 CP가 옳냐 하면 당연히 아니다. 밸런싱 잘하자.

• 정신건강은 잘 챙겨야 한다.


