
세계 추천시스템 대회 RecSys2023 
Challenge에서 엔비디아를 꺾고 세계 7위, 국내 

1위를 위한 여정

Corca ML Engineer 전태현



Profile
전태현
• Machine Learning Engineer @ Corca (2022.04.18 ~ Current)
• 광고 추천 ML 모델 개발
• LLM 기반 대화형 검색/추천 시스템 개발 중



RecSys Challenge 2023
ACM이 주관하는 학회 중 RecSys는 추천시스템 분야 학회에서 주관하는 대회
twitter, spotify 등 매년 다양한 대기업이 주최

올해는 인도의 SNS 회사인 ShareChat이 주관
온라인 광고가 노출이 된 이후 사용자가 해당 광고 상품을 다운로드할 확률을 예측하는 대회

Timeline
• 4월에 열려서 6월 말 마감.
• 대회 끝나고 3주 뒤 논문 제출
• 8월에 논문 Accpeted!
• 9월에 논문 발표를 위해 학회로 해외 출장!



RecSys Challenge 2023
• 1위는 Layer 6 AI로, 수 년간 꾸준히 순위권에 드는 멋진 회사
• 2위는 Intel, 3등은 화웨이였다!
• 4, 5, 6위는 어떤 기업인지 모르나, 최종 논문 발표에는 없었다
• 8위는 엔비디아로 2020년, 2021년 우승자. 대회를 위한 팀이 존재  



어려웠던 점
대회 운영 방식

• 리더보드 Score 계산 방식이 이상해서 재채점해서 순위 변동이 일어남
• 주최측에서 Metric 계산식을 제공했지만 중요한 상수를 제공하지 않아서 모델링 조금만 
바뀌어도 점수 편차가 너무 심했음

• 데이터 익명화로 인해 피쳐가 어떤 의미를 갖는지 모르기 때문에 데이터 분포나 상관관계 등 
통계적인 정보들에만 의존을 해서 모델링을 진행함

• 대회 운영을 매끄럽지 못해서 미안하다고 막판에 대회를 4일을 연장함 (?!?!?!?!)



Dataset
ShareChat Dataset Information

• 21일의 train data를 가지고 22일의 유저의 install 확률을 예측하는 대회
• 출제자의 의도 중 하나가 Data Privacy였기 때문에 모든 데이터는 익명화 되어 있음
• 심지어 전처리되어서 예측하기가 더 어려웠음
• 데이터에 제공된 Feature는 Categorical, Numerical, Embedding .. 등등
• 그럼 뭐하나.. 무슨 의민지 모르는데..
• 보통 Click->Install의 funnel을 가지는데, 이 데이터 셋의 일부는 Click 없이도 Install이 
발생했다



Our Solution

• Data Analysis & EDA
• Find out Domain Knowledge Features
• Find out Correlated Features

• Feature Engineering
• Frequency Encoding
• Target Encoding
• Elapsed & Recent Days

• Modeling
• Tree based-Model
• Multi-Task Model
• Deep Learning Model
• DCAF (Our Proposed Model)

• Ensemble

Our Key Points: Feature Interaction & Ensemble
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Our Solution - DCAF (Deep Cross Attention Factorizational 
Machine)

• Feature Interaction을 극대화해서 잡아보자!
• Attention Network
• Cross Network
• Factorization Machine

=> 3개를 결합해보자!

어떻게 하면 피쳐들간의 관계를 극대화해서 잡아낼 수 있을까?



Our Solution - MultiTask Learning

• click 정보를 어떻게 잘 사용할 수 있을까?
• click과 install이 동시에 label로 주기 때문에 학습이 어려움 (테스트 때 feature로 사용할 수 
없음)

• click과 Install를 동시에 학습하는 Multi-Task Model 사용
• 그 중에서 MMoE라는 모델 사용

Click이 일어나야 install이 발생한다. 이 말은 click과 install의 상관관계가 높다는 뜻



Our Solution - Ensemble



LeaderBoard



우승할 수 있었던 요인

• 하고 있는 프로젝트인 DSP와 유사한 데이터와 도메인 특성을 가짐
• 중요한 것은 꺾이지 않는 마음.. 3개월동안 주말이나 평일 밤에 모여서 업무 지장되지 않는 선에서 
노력했다.

• 탈주자도 없었다!
• 그래서 서로 으쌰으쌰 할 수 있었음

• 모두가 올라운더였음. 전처리-EDA-모델링 전부 가능해서 협업이 원할했음
• 한명이 SOTA를 찍고 솔루션을 올리면 다른 팀원들이 그것에 기반한 아이디어로 또 SOTA를 
찍고 ..

• 양성 피드백 무한 반복
• 모델이 학습 속도가 굉장히 빨랐기 때문에 실험을 빠르고 많이 할 수 있는 시스템을 구축한 것

• 모든 코드를 Slack으로 공유함
• 처음에는 모든 실험 환경을 파이프라인화 했는데 이게 오히려 효율성을 저하시킴

=> 우리가 잘하고 있다는 것을 알 수 있었음
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Papers



RecSys 학회 후기
• Let’s go Singapore~
• 확실히 추천 시스템이라는 주제 특성상 학회임에도 대부분 기업이 
참가

• 어딜 둘러봐도 대기업 출신 사람들..
• 유튜브, 넷플릭스, 다양한 대기업들도 우리랑 같은 고민을 한다.
• 가장 차이점은 문제 정의
• 최근 트렌드는 추천을 잘하기 위한 방법론보다

• 우리가 잘하고 있는지, online-offline gap을 줄이는 방법과
• 실험을 더 빠르고 효율적으로 하는 방법이 있는지에 대한 
추천“시스템” 에 집중



Links

Github: https://github.com/corca-ai/recsys-challenge-2023

후기 Blog: 
https://medium.com/corca/recsys-challenge-2023-%EA%B5%AD%EB%82%B4-1%EC%9C%84-%EC%BD%
94%EB%A5%B4%EC%B9%B4-%ED%8C%80%EC%9D%98-%EB%8C%80%ED%9A%8C%EB%B6%80%ED%84
%B0-%ED%95%99%ED%9A%8C%EA%B9%8C%EC%A7%80%EC%9D%98-%EC%97%AC%EC%A0%95-1-2-e3
84ad1aa238

Paper: 

https://github.com/corca-ai/recsys-challenge-2023
https://medium.com/corca/recsys-challenge-2023-%EA%B5%AD%EB%82%B4-1%EC%9C%84-%EC%BD%94%EB%A5%B4%EC%B9%B4-%ED%8C%80%EC%9D%98-%EB%8C%80%ED%9A%8C%EB%B6%80%ED%84%B0-%ED%95%99%ED%9A%8C%EA%B9%8C%EC%A7%80%EC%9D%98-%EC%97%AC%EC%A0%95-1-2-e384ad1aa238
https://medium.com/corca/recsys-challenge-2023-%EA%B5%AD%EB%82%B4-1%EC%9C%84-%EC%BD%94%EB%A5%B4%EC%B9%B4-%ED%8C%80%EC%9D%98-%EB%8C%80%ED%9A%8C%EB%B6%80%ED%84%B0-%ED%95%99%ED%9A%8C%EA%B9%8C%EC%A7%80%EC%9D%98-%EC%97%AC%EC%A0%95-1-2-e384ad1aa238
https://medium.com/corca/recsys-challenge-2023-%EA%B5%AD%EB%82%B4-1%EC%9C%84-%EC%BD%94%EB%A5%B4%EC%B9%B4-%ED%8C%80%EC%9D%98-%EB%8C%80%ED%9A%8C%EB%B6%80%ED%84%B0-%ED%95%99%ED%9A%8C%EA%B9%8C%EC%A7%80%EC%9D%98-%EC%97%AC%EC%A0%95-1-2-e384ad1aa238
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We are Hiring!
• Ad Tech 회사
• 회사 설립 2년 반, Pre-A 70억 유치
• 추천 시스템과 LLM 기반 Application 
개발하실 분을 찾습니다~

• Solution
○ DSP
○ 개인화 배너 광고 추천 시스템 (ADCIO)
○ 대화형 추천 시스템 (ADCIO Agent)
○ LLM 기반 Solver (Agent Village)



Questions?



Thank You!


