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SCUPC란

•서울사이버대학교 프로그래밍 경진대회

•대학 PS 대회 중 상품을 많이 뿌리는 편

•오프라인보다 오픈콘에 집중하는 편

•MZ한 한별단 교수님이 담당함



SCUPC란



난이도 커브



난이도 커브



나쁜 문제란



나쁜 문제란



나쁜 문제란

•지문을 한 번 훑었는데 뭐라는지 모르겠다!
• -> 나쁜 문제다!



더 나쁜 문제란

•N차원 Boolean Cube에서의 해밀토니안 경로를 찾아라!



더 나쁜 문제란

•N차원 Boolean Cube에서의 해밀토니안 경로를 찾아라!



나쁜 문제란

•지문을 한 번 훑었는데 뭐라는지 모르겠다!
• -> 나쁜 문제다!

•그게 뭔데 씹덕아 (매니악한 지문 컨셉)
• -> 더 나쁜 문제다!



나쁜 문제란

•PS랑 관련 있는 걸 들고 오던가

•이론 적용 후의 생각할 거리를 만들던가
• BOJ 총알의 속도



나쁜 문제란

•케이스워크로 400줄 짜기
• 2022 SCUPC I. 점호 – sean9892 (출제자)



나쁜 문제란

•긴 게 꼭 나쁘다는 얘기는 아님
• 이런 건 아슬아슬하게 봐줄 만한 정도

• 2023 SCUPC K. 지워진 최댓값 – sean9892 (검수자)



나쁜 문제란

•지문을 한 번 훑었는데 뭐라는지 모르겠다!
• -> 나쁜 문제다!

•그게 뭔데 씹덕아 (매니악한 지문 컨셉)
• -> 더 나쁜 문제다!

•괴랄한 풀이
• 많은 조건 분기, 그뭔씹 수학 정리 그대로 갖다 박기

• -> 나쁜 문제다!



덜 나쁘게 만들기

•조건을 더 주면 / 바꾸면 / 없애면 문제가 깔끔해지는가?
• Ex. 케이스워크가 더러워지는 예외케이스를 배제하기

• 2023 SCUPC C. 앙상블할래?



덜 나쁘게 만들기

•입력/출력을 int/long long 범위로 제한하기
• Ex) XOR, modulo

• 2023 SCUPC E. 최솟값, 최댓값



덜 나쁘게 만들기

•좋은 풀이 찾기
• 2022 SCUPC I. 점호 – cologne (검수자)



덜 나쁘게 만들기

•그뭔씹을 지문에서 알려주기
• BOJ Nerd Sniping



좋은 문제란

•깔끔, 명확, 직관적인 문제
• BOJ 수열과 쿼리 ??



좋은 문제란

•깔끔, 명확, 직관적인 문제
• BOJ 수열과 쿼리 28



좋은 문제란

•깔끔, 명확, 직관적인 문제
• BOJ 회의실 배정



좋은 문제란

•납득이 가는 문제
• BOJ Banks



좋은 문제란

•납득이 가는 문제
• 2023 SCUPC Blume der Liebe



정리

•지문은 깔끔하게
• 가능하면 불필요한 컨셉 없이 명확하게

• 컨셉이 있다면 가급적 간결한 개념으로

• 컨셉으로 억지부리지 않기

•풀이는 참신하게
• 자구범벅십덕수학정리으헤헤한별문제 피하기

• 십덕수학정리으헤헤면 힌트를 주고 그 후의 생각할 거리를 준비하기

• 풀이는 영감을 줄 수 있는 것으로



끝
sean9892


