
함수형 프로그래밍 
시작해보기

함수형 프로그래밍에 대해서 아무것도 몰랐던 유기성

































변수에 새로운 값 할당
자료구조를 in-place 로 변경
오브젝트 어떤 필드의 값 세팅
예외를 던지거나 오류 발생해서 
프로그램 중단
콘솔 입출력
파일 입출력
스크린에 그림 그리기, 렌더링


































































































































































































































