
GUI가 존재하지 않는 세상에 게임 올리기
석환



GUI가 없다?



텍스트로 하나?

화면자체가 없나?



윈도우 시스템이 없는세상



윈도우 시스템?

?





이 아늑한 환경이 없는 세상!



없으면 만들어 나간다.



무엇을 만들어볼까





실행 환경



죽지못해 살아있는 2015년산 산딸기

Broadcom BCM2837B0 SoC

RAM 1GB



프레임 버퍼 사용



장치를 열고

장치의 메모리와 포인터를 연결

그리고 메모리 카피



실제 원하는 내용 그리기
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버퍼링용 추가 버퍼

배경을 그리고

플레이어 그리기



키보드 처리



키보드 이름이 무엇으로 나올지
몰라 장치를 하나씩 다 열어보기



사용자 입력이 없으면 넘어가야 하기 때문에
poll 로 입력이 있을때만 처리



화면에 무언가를 그리고, 사용자와 상호 작용가능!



최적화
편하게 넘어가지 않는다…
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1tick 당 O(W*H*2) 번 연산중

해상도가 커질수록 속도가 급격히 떨어짐

해상도 * (버퍼에 그리기 + 프레임 버퍼에 업데이트)



W

H
장애물과 플레이어
둘정도만 그려줘도 이상없음



이미지 처리



공을 표현하기 위한 20*20 짜리 하찮은 BMP파일





마침 및 주제 선정 이유

사용자가 보는 화면이 만들어지기까지  정말 수많은 조치가 있음을 다들 인지하였으면  하는 바램

오늘의 예시는 단순했지만 , 아래 소프트웨어들처럼  거대한 프로젝트들은  무슨일이 벌어질지 생각해본다면  
재밌을 것



감사합니다.



소스코드

https://github.com/bedrock17/fbgame

https://github.com/bedrock17/fbgame


시연 불발 대비용 사진










