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옆집 뽀삐도 시작하는
오픈소스 입문

Pengoose
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어째서 발표?





오픈소스에 관심을 가진 선생님들은 많다.
다만, 실제로 기여하시는 분들은 상대적으로 적다.

Why?



😣: 오픈소스는 어려워 보여요!

why?

“막연하기 때문”
(가이드 및 정보의 부재. 멘땅의 헤딩)

우리는 미지의 것에서 두려움을 느낌.
그렇기에 잘 시도 하지 않음.



😆: 오픈소스에 대한 막연함을 없애보
자!

펭구스의 실제 기여 사례들을 함께 살펴보며
오픈소스의 프로세스와 팁을 익혀 두려움을 없애자!

(해보면 생각보다 진짜 쉬움)



오픈소스의 프로세스

ㅋㅋㅋㅋㅋ
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전체 프로세스

* 기여할 프로젝트 찾

기

* 이슈 찾기 또는 생성

코드 분석

해결하기

회귀 테스트 작성

빌드 및 전체 테스트 통과 체크

PR 작성

리뷰(반복)

merged 🚀

70%



기여할 프로젝트 찾기

ㅋㅋㅋㅋㅋ
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기여할 프로젝트 찾기1.

기여하기 좋은 프로젝트 = 살아있는 프로젝트

Issue가 많은 프로젝트

이슈의 라벨링(태그)이 잘 붙어있는 프로젝트

closed된 PR 중 외부인이 많은 프로젝트

+a 오래된 Issue가 잘 관리되는 프로젝트(stale하면 closed)



Issue가 많은 프로젝트

😃 Good! 😨 Bad

기여할 프로젝트 찾기 > Issue가 많은 프로젝

트

1.



Issue가 많은 프로젝트 - Quiz

😃 Good? 😨 Bad?

기여할 프로젝트 찾기 > Issue가 많은 프로젝

트

1.



마지막 merge가 1달 전

Star에 비해 PR 및 Issue수가 적음. (vitest 13.5k에 260 issue)

😨 Bad

기여할 프로젝트 찾기 > Issue가 많은 프로젝

트

1.



Issue의 특성이 잘 라벨링 되어있는 프로젝트

😃 Good! 

pending triage:
논의중.
아주 쉽다면 PR 날려봄직 함.
but, 버려질 수 있음.

p4-important:
리뷰가 빡셀 가능성이 높음.
쉬워보인다면 도전.
but 첫 기여로 권장하진 않음.

p3-minor:
첫 시도로 부담이 적어서 좋음.

기여할 프로젝트 찾기 > Issue 라벨링1.



기여할 프로젝트 찾기 > closed된 PR 중 외부인이 많은 프로젝트1.



사례와 함께 살펴보는 
기여 프로세스
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사례와 함께 살펴보는 

기여 프로세스

* 이슈 찾기

코드 분석

해결하기

회귀 테스트 작성

빌드 및 전체 테스트 통과 체

크

PR 작성

리뷰(반복)

merged 🚀



Issue에 답이 있어요!
[Vanilla-extract]편

엥?ㅋㅋ

이타다키마스-

[Issue]
[PR]

https://github.com/vanilla-extract-css/vanilla-extract/issues/1267
https://github.com/vanilla-extract-css/vanilla-extract/pull/1410


Issue에 답이 있는 경우 > 1. Issue 찾기

[#1267]:
createTheme() 함수가 잘못된 오버로드 시그니처와 매핑 되어,
TypeScript 자동 완성 기능이 작동하지 않습니다. #1267

https://github.com/vanilla-extract-css/vanilla-extract/issues/1267


Issue에 답이 있는 경우 > 1. Issue 찾기



Issue에 답이 있는 경우 > 1. Issue 찾기



Issue에 답이 있는 경우 > 1. Issue 찾기



Issue에 답이 있는 경우 > 3. 해결책 찾기~ 5.테스트 통과 체크

이슈 찾기

코드 분석

문제 해결하기

회귀 테스트 작성

빌드 및 전체 테스트 통과 체

크

PR 작성

리뷰(반복)

merged 🚀

이슈 찾기

답지보고 해결

답지보고 해결

답지보고 해결

답지보고 해결

PR 작성

리뷰(반복)

merged 🚀

이슈 잘 찾았더니



Issue에 답이 있는 경우 > 6. PR



Issue에 답이 있는 경우 > 6. PR



Issue에 답이 있는 경우 > 6. PR



Issue에 답이 있어요! 2
[Vitest]편

우마이 ㅋㅋ

[Issue]
[PR](vitest PR은 잘 안열림)

https://github.com/vitest-dev/vitest/issues/5716
https://github.com/vitest-dev/vitest/pull/5737


Issue에 답이 있는 경우 > 1. Issue 찾기

[#1267]:
내부 { sequential: true }이 외부 { concurrent: true } 무시함 #5716

https://github.com/vitest-dev/vitest/issues/5716


Issue에 답이 있는 경우 > 해결 ~ 회귀 TC 작성 

해결 못한 회귀테스트 일단 풀어주고



Issue에 답이 있는 경우 > 해결 ~ 회귀 TC 작성 

Nested 테스트의 상속구조 파악

       this                           currentSuite?.options                               options
  (현재 테스트)       (상위에서 명시적으로 주입된 옵션)    (현재 명시적으로 주입된 옵션)

각각의 concurrent, sequential가 undefined, null 등등 복잡도가 높아서 관리가 안된 사례

해결!



Issue에 답이 있는 경우 > 6. PR

PR은 이슈 링크, 변경사항 작성



Issue에 답이 있는 경우 > Merge



영향을 끼치는 범위는
최소화 해요

오호라

[Issue]
[PR1](vitest PR은 잘 안열림)
[PR2](vitest PR은 잘 안열림)

https://github.com/vitest-dev/vitest/issues/5716
https://github.com/vitest-dev/vitest/issues/5744
https://github.com/vitest-dev/vitest/issues/5716
https://github.com/vitest-dev/vitest/pull/5737
https://github.com/vitest-dev/vitest/pull/5775
https://github.com/vitest-dev/vitest/pull/5737
https://github.com/vitest-dev/vitest/pull/5737


영향을 끼치는 범위는 최소화 해요

[#5744]: test.each에서 -NaN이 NaN으로 프린트 됨 #5716

https://github.com/vitest-dev/vitest/issues/5744


영향을 끼치는 범위는 최소화 해요

테스트 그대로 줍기(회귀 테스트 추가)

test.each 테스트 파일 찾아서 
기존 컨벤션 따라가기



영향을 끼치는 범위는 최소화 해요

로직 파악

모든 파일에서 쓰는 코어 모듈(format)
해당 모듈의 %f 포매팅에서 해당 로직 처리!

커스텀 유틸 isNegativeNaN 추가하여 검증 로직 추가

해결?



영향을 끼치는 범위는 최소화 해요



영향을 끼치는 범위는 최소화 해요

의존성 및 사이드 이펙트가 가장 적은 위치

Suite 내부의 Title 렌더링 함수

View로 포매팅 로직 이동



영향을 끼치는 범위는 최소화 해요



배웠던 건 써먹어요
(부재: 사실 까보면 안어려워요)

인간은 발전을 해야지 ㅋㅋ

[Issue]
[PR]

https://github.com/vitest-dev/vitest/issues/5716
https://github.com/microsoft/playwright/issues/30662
https://github.com/vitest-dev/vitest/issues/5716
https://github.com/vitest-dev/vitest/pull/5737
https://github.com/microsoft/playwright/pull/33533
https://github.com/vitest-dev/vitest/pull/5737


배웠던 건 써먹어요(부재: 어려워 보여도 사실 쉬워요)

[#29382]: expect().toHaveText() 정규표현식 오류 #29382

https://github.com/microsoft/playwright/issues/29382


[#29382]: expect().toHaveText() 정규표현식 오류 #29382

배웠던 건 써먹어요(부재: 어려워 보여도 사실 쉬워요)

https://github.com/microsoft/playwright/issues/29382


배웠던 건 써먹어요(부재: 어려워 보여도 사실 쉬워요)



Maintainer 피셜 어려울 “수” 있음 > Issue 9개월 방치

배웠던 건 써먹어요(부재: 어려워 보여도 사실 쉬워요)

9개월 방치되었지만, 코드 뜯어보니 꿀이슈였
음.
생각보다 실제로 코드 뜯어보는 사람들 X



Vitest Maintainer 형님에게 배웠던 로직과 완전 동
일.

View Layer 함수(여기선 외부 모듈)
invoke 직전에 값을 조정하여 주입

> 변경점 및 사이드 이펙트 최소화 & 이슈 해결

배웠던 건 써먹어요(부재: 어려워 보여도 사실 쉬워요)



배웠던 건 써먹어요(부재: 어려워 보여도 사실 쉬워요)

테스트 그대로 줍줍



배웠던 건 써먹어요(부재: 어려워 보여도 사실 쉬워요)

문제 파악

단일 정규식은 문제 X (회귀 테스트로 확인).

배열 내부의 정규식. toEqual에 문제가 있음을 확인



배웠던 건 써먹어요(부재: 어려워 보여도 사실 쉬워요)

문제 해결

printDiff(외부 모듈)

넘겨주기 전, 값 조정 진행.

match되면 그냥 동일한 값

으로 갈아끼워줌.

이후 외부 모듈 전달



배웠던 건 써먹어요(부재: 어려워 보여도 사실 쉬워요)

문제 해결



내부 로직을
전부 알 필요는 없어요

(기존 테스트 믿기)

알면 좋긴 함 ㅋㅋ

[Issue]
[PR](vitest PR은 잘 안열림)

+ 커밋 히스토리로 이전 구현에서 힌트 얻기

https://github.com/vitest-dev/vitest/issues/5716
https://github.com/microsoft/playwright/issues/30662
https://github.com/vitest-dev/vitest/issues/5716
https://github.com/vitest-dev/vitest/pull/5737
https://github.com/microsoft/playwright/pull/33001
https://github.com/vitest-dev/vitest/pull/5737


내부 로직을 전부 알 필요는 없어요 (테스트를 믿기)

[#30662]: test.fail.only 메서드 지원 #30662

https://github.com/microsoft/playwright/issues/30662


기존 fail, only 테스트를 읽고 필요한 fail.only 추가

기존 컨벤션 따라가기

내부 로직을 전부 알 필요는 없어요 (테스트를 믿기)



로직 파악 및 신규 플래그 추가 / 타입 수정

내부 로직을 전부 알 필요는 없어요 (테스트를 믿기)

 필자는 test._staticAnnotations와 같은
필드의 특성과 동작 방식을 전부 이해한 뒤
구현. (꾸준히 기여할 생각이 있기 때문)

 다만, 이것이 어렵게 느껴진다면, 네이밍
으로 기능을 이해하고, 구현하는 한 뒤, 회
귀 테스트와 기존의 테스트에서 확인하는
Flow도 가능.



Commit History에서 힌트 얻기

내부 로직을 전부 알 필요는 없어요 (테스트를 믿기)

타입 파일이 빌드 시점에 작성한 Spec 문서를 기반으로 동적으로 생성되
는 방식이라 처음에 이해가 어려웠음.

이러한 경우, 해당 파일의 Commit History에서 
“현재 구현하고자 하는 Feature”와 비슷한 Commit을 뜯어보면 
쉽게 힌트를 얻을 수 있음.



내부 로직을 전부 알 필요는 없어요 (테스트를 믿기)



오픈소스는 사람이 관리한다.

코드 리뷰 또한 리소스!



Github: pengooseDev
Solved: pengoosedev

https://github.com/pengooseDev
https://solved.ac/profile/pengoosedev

